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Welche Daten (nicht nur numerischer Natur*) bergen ein grosses Potenzial für 
Schulen und ihre Lernkulturen? Und wie könnte man dieses Potenzial ausschöpfen?

* Bilder, Texte, Dateien, etc.



Eure Projektideen 



Projektpräsentationen (1 min / Idee) 



Projektdokumentation: 

https://digitallearninglab.ch/event/5


... 
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Die Ambition

Wir schaffen einen Experimentierraum für
Schulgemeinschaften, in dem verschiedene
Expert/innen kollaborieren, um neue Ideen

in einem kurzen Zeitrahmen zu testen.

 
 
 



Definition der 
Vision

Vorbereitung der 
Experimente

Gewinnen von 
Teilnehmer/innen

Umsetzung der 
Experimente «DLL

Hackdays»
Nachbearbeitung

Das DLL-Team 
erarbeitet eine 

gemeinsame Vision 
inklusive 

Handlungsplan.

Ideengenerierung, 
Priorisierung der 
Projektideen und 

Schulung der 
“Projekt-Owners”.

Gemeinsam werden 
Teilnehmer/innen 

gewonnen und die 
Teams 

zusammengesetzt.

Die Durchführung der 
Experimente steht im 
Zentrum des Labors.

Die Ergebnisse 
werden publiziert und 

ausgewählte 
Experimente 

eventuell gefördert.

1 Monat 2-3 Monate 3-5 Monate 2 Tage 1 Monat

Das Programm
 



Einzel-Modul Variante I Variante II Variante III Einzel-Modul

Design-Klinik DLL Core DLL Community DLL Ecosystem Inkubation

Innovations- 
workshop im Design 
Thinking und Sprint 

Format

Core: Einbindung von 
Lernenden und 

Lehrenden

Community: 
Zusätzliche 

Einbindung von 
Eltern und 

Schulpflege

Ecosystem: 
Zusätzliche 

Einbindung von 
Startups und Hackern

6-monatige Förderung 
von 2 Experimenten

Die Varianten
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Das Team

Nikki Böhler,
Managing Director, 

Opendata.ch
nikki.boehler
@opendata.ch

André Golliez, Founder 
& Board Member, 

Opendata.ch, 
golliez

@opendataconsulting.ch

Dr Tim Lehmann, Lead 
EdTech & Learning, 
Kickstart Innovation

tim@kickstart-
innovation.com

Dr Christoph Wittmer, 
Rektor, Lyceum Alpinum 

Zuoz, 
christoph.wittmer

@lyceum-alpinum.ch       
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Stellen Sie sich eine unabhängige und
offene Plattform vor, welche Schulen bei

der Lancierung von digitalen Initiativen
unterstützt, ihre Projekte und

Erkenntnisse publiziert und die
Kollaboration unter Schulen fördert.

bottom-up, kollaborativ, multidisziplinär 
& system-weit

Der Horizont
 
 
 
 
 



Die Ambition

---

Offene Schulbewegung: Schulen ermutigen, ihre Ideen, Lernerfahrungen und Bildungsressourcen
zu öffnen, um Synergien, Abstimmung und Zusammenarbeit zwischen ihnen und unwahrscheinlichen
Verbündeten zu erhöhen.

Schulen als digitale Agenten: Einer Schulgemeinschaft von Lehrern, Schülern und Managern
helfen, Innovationspraktiken der Hacking- und Start-up-Community zu erlernen, um zu Agenten in der
digitalen Transformation zu werden.

Strategie für die digitale Schule: Unterstützung einer Schule bei der Entwicklung einer digitalen
Transformationsstrategie auf partizipative (Schulgemeinschaft) und kollaborative (Hacker- und
Startup-Community) Weise.

Bottom-up-Produktentwicklung: Neue Funktionen oder ganze Produktideen für Schulen, Hacker
und Start-ups testen und entwickeln.

Technologischer Fokus: Inspirieren Sie eine Schule, Fachwissen über eine bestimmte
Technologie (z.B. VR, IoT, Robotik) aufzubauen.

  
 

  
 

 
 

  

 



Mitmachen!
Teil des Netzwerks werden als Expert/in oder Organisation
Themen oder Produkte einbringen als inhaltlicher Sponsor

DLL Programm initiieren als strategische Trägerin

→ lernlabor@opendata.ch
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